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このたびは、アクセラのプレイステーション専用ソフト I タワードリーム2』を、お買い上げいたたきまして誠 
にありがとうごさいます。ご使用の前に、注意表示、警告，取り扱い方、使用上のご注意など、この「解説書 J 
をよくお読みいただき、正しい使用方法でご愛用ください。なお、この「解説書」は大切に保管してください。 
ゲーム内容についての電話でのお問い合わせは、一切、お答えできませんのでご了承ください。 
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( I サイコロを振る 


各プレイヤーはサイコロを振って 
出た目の数だけマップの外周道 
路を進みます。 



④ 会社を設立 

ランドマークを2つ以上くつつけ 
ると会社を設立することができま 
す。会社は全部で12種類です。 



② ランドマークを建てる I ラインフイーを支払う 


空き地にランドマークを建てて 
自分の所有地にします。このラン 
ドマークの上にビルを建設して 
いきます。 



⑤ビルを増築 


他人のビルが建っていればその 




人にお金を払わないといけませ 
このお金のことをラインフイ 
—といいます。 


⑧ そして 



会社のビルを増築したり、会社を最後のランドマークを建てたら 


















現在の会社 データの 詳 
細を表示します。 


スター トボタン 


^ その他 \ 

いわゆるオプションです； ^ 

セレクトボタン ①リリーフ（人間一* A I の 交代) 


L 2 ボタン 



アイテム表示 

現在持っているアイテムを 


メニュー表示 ON/OFF ②サウンド、ステレオモノラルの設定 

③中断(途中でセーブしてゲ_ムを中断します) 



，-力-ド棚糊合は 
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fiBS 


用する塲含は、必ず本体のメモリー匁ード差込口1に差してくださ t 

醸め「デ ー タロー ド j を選んで < ださい 


ゲームのデータを口ードしたい場合はメニ 
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_2ボ赞ン 視点切り替え 

B # 計回りに視点が回ります。 

サブマップで看板をサーチします 


〇 


R 1 ボタン 


サフマツフ 


私 : 


全体のマップを画面中央に表示します。 
カーソル移動て情報が見られます。 

①ランドマークーマス目の会社情報を表示 
@道路—ラインフィ ー 情報を表示/ 
イベント内容を表示 

3 )画面右下には残りランドマークを表示 


動ポタン フロア売却 


サイコロを振る前，フロアを売ることができます。 


___ 決定 


① サイコロを振る 

② ランドマ~クを建設する 

③ 会社を設立する 

④ フロアを増築する 
その他、いろいろなことを 
実行するボタンです。 


@ポタン キャンセル 


コマンドや画面表示などをキャンセルします。 



•マルチタップを使うには 

3つ以上のコントローラを使用する場合は、マルチ 
タップを使います。 

マルチタップを使用する場合は，必ずコント〇— ラ 
端子1に接続して下さい。コント a —ラ端子2には 
対応していません。 

マルチタップのコントロ_ラ端子1 一 A にコントロ 
ーラを接続してから残りのコントローラを1 一 B _ 
1- C -1 一 D の各端子に接続して下さい。 

メモリーカードは必ず1 一 A に差して下さい。 

: 注意コントローラの接続•取り外しは m 源を切った状態 
で行って t さい。 


プレイス7 _ :メ本体 
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ときにスタートボタンで「中断 j を選んでくだ利 V ゲーム終了時点でもセーブする蓽ができます 




響*^^ 

「キャンペ-ン」はトムの途中でセづすることができません。1トム終了時に撕セイになりますので注意に 
<ださい。 


ゲームの中断デ_夕は2 つ以上持つ こと# T 意ません, 
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基本的なゲームモードです。4人までの同時プレイができるので、みんなで遊 
ぶときにはこのモードを選びましよう。また、対戦するキヤラクターは13人の 
中から、マップは13面の中から自由に選ぶことができます。 


攀!漏 I 


. r:': 





1人プレイ専用のゲームモートです。キャンペーン A 「 摩天楼グランプリ」とキャンべーン B 「 バベルの末裔」 
の2つがありますが、キャンペーン B はキャンペーン A をクリアしないと遊ぶ事ができません。対戦相手は 
13人からランダムに決まります。なお、ゲーム途中のセーブはできません。 
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このゲームモ_ドは、「フリー」とまったく同じように遊ぶことができますが、ゲームデータはセ_ブされま 


せん。いろいろと試して自分なりの戦略を見つけ出すのもいいでしよラ 




am 


獲得したトロフイーを陳列してくれる部屋です。また、タワードリームの戦略に 
ついて、れいながいろいろと教えてくれます。 
























































2 プレイ人数の選択 

最大4人まで人数を選ぶことができます。方向キーで遊ぶ人数にカーソルを合わせ、 ® ボタンを押してくだ 
さい。なお、 r キャンペーン」は一人プレイ専用なので、人数選択の必要はありません。観戦はコンピュータ 
キャラクターだけの4人プレイを観るモードです。 


_名前の入れかた 

名前は4文字以内で登録できます。方向キーで文字を選び、 ® ボタンを押してください。名前の入力が終わったら「おわり」 
を選択してください。※すでに登録済みの名前と同じ名前を入力することはできません D 


#メンバーの名前を変更したいときは、「メンバー削除」を選びましよう。 

「削除する人を選んでください」と聞かれますので、方向キーで変更したいプレイヤー名を選び、 ® ボタンを押してください。 
選んだプレイヤーの記録を消して新しく名前を人力することができます。 


霈才一卜の名前で漢字をつかおラ 

名前入力には、あらかじめ用意された漢字の名前がいくつかあります。「オート J を選ぶたびに v 漢字の名前がでてきます 
ので、自分の好きな名前でプレイすることができます。 
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3 自分のコマの選択 


プレイヤーの分身となるキャラクターを13人の中から選びま 
す。好きなキャラを選んで®ボタンを押してください。なお、各 
キャラクターによる性格の違いはありません D 

4対戦相手の選択 

「キャンペーン」以外では、対戦するキャラクターを自由に選ぶ 
ことができます。13人の中から対戦相手を選んでください。ま 
た「プロフィール J を選ぶとキャラクターの強さや、性格なとを 
みることができます。 


5マップの選択 

遊びたいマップを選択します。画面中央にマップ名とマップの 
形が表示されますので、方向キーの上下でブレイしたいマップ 
を選び、©ボタンを押してください。 





























































































6 ゲームスタ^ 一 卜 

マップを選択し終えると、いよいよゲームスタートです。 

® ボタンを押すと、4人が同時にサイコロを振ります。出た目の数 
が大きい人が1番手です。 


ジャツクポット 


ビンチ 


スタ 


すべてのマップは、道路と土地とに分かれています。道路はブレ 
イヤーが移動するための場所で、スタート、ピンチ、スロットなど 
の特別なマス目（イベントスポット>と、何もない普通のマス目（有 
料道路）とがあります。土地は、ブレイヤーが会社を設立したり、 
ビルを建設するための場所です。ゲームを開始したときは、すべ 
ての土地が空き地の状態になっています> 
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ホリデ~ 土地道路 


スロット 
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普通の道路 


スタート&給料 


ビンチ 


空き地 


ランドマーク 


会社 丨 

-1 ※このほかにもたくさんの 

イベントスボツトがあります。 
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2ランドマークを建設する 

普通の道路に止まったときは、ブレイヤーは、止まった地点のた 
て横または左右の一直線（ライン）上にあるどこかの r 空き地」の 
好きな1ヶ所に、 7— （以下マーカーといいます）を建 

設することができます上の写真でいえば、）の位置に止まれば 0 
右側の一直線上、 2 の位置に止まれば下に向かって一直線上の 
どこかに、マーカーをひとつだけ建てることができます。このよ 
うな直線のことを、 0 と呼びます。 

方向キーでカーソルが移動しますので、ライン上の好きな『空き 

マーカー が建て 




地」を選んでランドマークを建設してください。 

られた空き地は、その色のプレイヤーのマーカーとなります。 1111111 II 1-1— 

また、他のブレイヤーのマーカーになったマス目に、重ねてマーカーを建てることはできません。 

ゲーム開始直後、全員が一度ずつサイコロを振り終わるまで、同じようにゲ_ムを進めてください。 

これで準備完了。いよいよ本格的にゲーム開始です！ 

馨 ランドマークは空き地の75% 

『タワードリーム2』では、建てられるマーカーの数はマップごとに決まっていて、空き地の合計数の 5 と 
決まっています。残りマーカーの数がセロになると、ゲームは終了です。また、ブレイヤーのラちの誰かひ 
とりが破産してしまった場合も、その時点でゲームは終了してしまいます> 


戀 





















































































3 ラインフイーの支払い 


ラインフィーは、ライン上にいちばん多くのマーカーと建物を持っている人に対してのみ、支払われます。こ 
ういう人のことを、ラインの才ーナーといいます。ラインのオーナーは、自分がその場所に止まったときは、 
ラインフィーを支払 a 必要がありません。 

ラインフイーの価格は、その場所のラインのオーナーが所有しているマーカーとフロア(看板を含む)の数に 
よって決まります。 


纂拿儒機 








P 徽+翁鎌 M 




•看板（カン/\ン） 

看板は、会社が設立されたときに、銀行から設立者にプレゼントされる「会社の看板」です。これは、会社の 
設立者だけが入手できる特別なもので、ビルの1フロアと同じ価値をもっています。「つまり看板1つ=ビル 
の1フロア j です。 




バン坫 
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_ ラインフイーの例 (1 


ライン上に、 A さんと B さんがマ_力_1個、 
C さんがマーカー2個、 D さんがマーカー1 
個と2階建てのビルを建てているものとしま 
す。この場所のラインのオーナーは D さんで， 
ラインフィーは、 （1+2) X 50 =150で、 
150 G ということになります。この場所に D 
さん以外人が止まると、 D さんに 150 G 支払 
わなくてはなりませんが、 D さんはここに無 
料で止まれます。 



マ— •力 


A さん 
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B さん 
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I C さん 
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D さん 





D さんがラインのオーナー! 
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ビルのフロア数 合計 
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馨 ラインフイーの例② 

ひとつのライン上に，ふたり以上のプレイヤ 
一が、まったく同じ数のマーカーやビルを持 
っている場合、ラインのオーナーはふたり以 
上いることになります。その場合、ラインフイ 
一はすベてのオーナーに支払われます。たと 
えば、①の例で、 C さんが新たにビルを1フ 
ロア増築したとすると、 C さんと D さんのふ 
たりがラインのオーナーということになりま 
す。このとき A さん、または B さんがこのラ 
インに止まると、 C さん D さんのふたりに 
150 G ずつ合計 300 G を支払います C さん 
が止まると D さんに 150 G 、 D さんが止まる 
と C さんに1 50 G を支払うことなります。 


4会社の設立 


I 




A さん 




B さん 




c さん 


D さん 
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G さんと D さんのふたりが 
ラインのオーナー！！ 


■ランドマークの連結 

ラインフィーの支払いを無事にすませたら、1巡目と同様に、ライン上 
にひとつマ_力_を建設してください。ただし、すでにマーカーの建つ 
ている場所には重ねて建てることはできず、逆に1ヶ所でも建てられ 
る空き地があれば、必ずマーカーを建てなくてはなりません。 

このとき、すでにマーカーが建てられている場所のとなりの空き地に 
あらたにマーカーを建てると、マーカーの連結が起こります。この場合、 
連結させたブレイヤーは、そこに会社を設立しなければなりません。 
連結する相手となるマーカーは、自分のものでも他人のものでもかま 
いません。 
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パブル証券 


ポラーリ 


会社は全部で12種類あります。マーカーを連結させたプレイヤーは、好きな会社をひとつを選んで、いま 
建てたマーカーの上に会社を設立します。ただし、すでにマップ上に設立されている会社を選ぶことはでき 
ず、12種類すベての会社が設立されているときは、新たに会社を設立することはできません。 


5ビルの増築 

馨一度にまとめて3フロアまで 

会社を設立すると、その会社に参加している自分のマーカ"-の上に、ビルを建設できるようになります。ひとつ 
の会社に2個以上自分のマーカーがあるときは、どのマーカーの上にビルを建ててもかまいません。 

会社の設立者は設立と同時に、いちどに最高 までビルを建設できます。設立者でない人も、自分の 

マーカーが会社に参加したときから、そこにビルを建てられるようになります。 

また、いくつもの会社に参加しているブレイヤーは、自分の順番が回ってく 一 パへ 

るたびに、その会社のどのマーカーにビルを建ててもかまいません。しか 

し，いちどに増築できるのは 3 フロア以内で、マーカー1ヶ所にビルを建 m 
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証券会社 

初期フロア価格 250 G 

へコム 

簪備保障 

初期フロア価格 80 G 

シェルトン 

ホテル 

初期フ□ア価格 60 G 

'， • . ;; ぐ： ■■:.ベぐ.； 

松越 

[ デパ-卜 1 

初期フロア価格 50 G 




















61 会社の成長 

会社に、あらたにマーカーを連結すると、会社をレベルアップさせることができます。会社がレベルアップ 
すると、その会社に含まれるすべてのマーカー、ビルのフロア、看板の価値が上がります。 また 、会社のレべ 
ルが13以上になると、その会社はとても安定したりっぱ会社になり、ゲームが終了するまでマッブ上から 
消え去ることがなくなります；こうい会社のことを、 _一 S と呼びます； 


•吸収され てなくなった会社のビルは、そのときのフロア価格で現金 
化され、ビルの所有者に払いもどされます。また、合体したときに、吸 
収されたほラの会社に、多くの建物（マーカー数+総フロア数+看板の 
合計)を持っていた人は、会社が吸収される見返りとして、多額の 
ナーホーナ を受け取ることができます。 




同じレベルの会社が合体する場合それぞれの会社内に建てられている 
ビルの総フロア数(看板も含みます)の少ないほうが吸収されます。 


合体後 


レベルもフロア数もまったく同じだった場合合体を引き起こした場 
所にマ_力_を建てたブレイヤーが、どの会社が生き残るのかを決定 
することができます。 




览礙じ及 


g ウッボー •カン バニ™ j が誕生すれば、その会社は吸収されること 
はなくなりますので、今後 フッボ ーヵ_ 同士が連結し ■ 

… 零』逢 Mm _ 
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7会社の合体 


会社同士が連結してしまう場所にマーカーを建てると、会社の合体が起こります。 


合体前 


_ 会社の合体がおこると、レベルが低いほうの会社は、レベルが高い 
ほうの会社に吸収されてマップ上から消えてしまいます。吸収される 
側の会社はマーカーを残して、すべてがなくなります。残つたマーカー 
はレベルが高かったほラの会社に吸収されます。 






































































園 


吸収された会社のオーナーには、銀行からオーナーボーナスが支払われます。ところが.才_ナ*4こは、卜 
ップオーナーとサブオーナーというふたつのランクしかなく、会社に参加していれば誰もがボーナスをもら 
えるといろわけではありません。 

また、オーナ_ボーナスは、会社のレベルが高いほど金額も高くなります。 

トップオーナーになるためには、吸収された時点で、その会社の建物 《マーカー数+繼フロア数+看板) の 
合計が，もっとも多くなければなりません。おなじく2番めに多いブレイヤーはサブオ_ナーになりますが、 
サブボーナスはトッブボーナスの半額になってしまいます。 

_オーナーホーナ スの例 
バターン① 

ある会社が吸収されるとします。その会社の中に、 

A さんがマーカー2個とビル5フロア、 B さんがマ 
一力一1個とビル3フロアと看板、 C さんがマ_ 

カーを2悃持っているものとします。オーナーは 
(マーカー数+総フロア数+看板）の合計で判定し 
ますから、合計 「7 J の A さんがトップオーナー。合 
計 「5 J の B さんがサブオーナーです。トップボーナ 
スが400 0 G とすると、 A さんが4000 G , B さん 
はサブボーナスとして半額の200 0 G をもらうこ 
とになります。 C さんは合計数「2」ですから、一銭 
ももらえません。 


バター ン② 

吸収前に、 C さんがビルを3フロア増築していた 
ら、 B さんと C さんは同じ合計数「5」になり、順位 
を2位タイにもちこむことができます。こういう場 
合は、サブオーナーはふたりいることになり、サブ 
ボーナスを B さんと C さんふたりで1 000 G ずつ 
山分けすることになります。 
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薄曝 



|合計 

オーナー 

| ボーナス | 

A さん 

7 

トップ 

1 

| 4000G 1 

!さと 

5 

サブ 

| 1000G I 


5 

サブ 

心〜へへ：.:... 

.へ1 

1000G 1 
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75%売り 


8 資産の売却 

•サイコロを振る前 

自分の順番のとき、サイコロを振る前に®ボタンの「売却」コマンドを 
選べば、自分の好きな建物を で売ることが 
できます。 

•ラインフィーを支払えなかった場合 

所持金が少なくてラインフィーを支払えなかった場合、ラインフィーの 
支払いが可能になるまで、建物を売却しなければなりません。この場 
合、建物の売値は定価の になってしまいます。 

どこかに1フロアでも建物を建てているときは、建物のフロアから売 
却し、マーカーや看板を売却することはできません。 

すべての建物を売ってもまだ足りない場合、マーカーを銀行に売却し 
ます。看板だけを売ることはできませんが、看板のあるマーカーごと売 
ることはできます。 

看板もマーカーも、すべてその会社のフロア価格の25%です。すべて 
の土地を売っても、まだお金が足りない場合、そのプレイヤーは破産と 
なり、その時点でゲーム終了となります。 

売却されたマーカーは銀行のマーカ™となり、以後そのマス目にマー 
カーを建てることが可能な場所に止まったプレイヤーは、べつなマス 
目にマーカーを建てるか、銀行のマーカーを自分のマーカーにするか 
を選ぶことができます。 


25%売り! 






























イベントスポットとは、道路上の特殊なマス目のことです。ここに止まったときは、ラインフィーを支払うこ 
とはありませんが、そのかわりランドマークやビルを建てることはできません。 


•スタート MICUI 


スタ-"卜地点です。通過するたびに給料がもらえます。ビタリ停止で 
ボーナス100 0 G がもらえます。 


•ピンチ 




二つの力ードの山から、ビンチカードを1枚引 
いてください。 


•ピンチカードの種類 

ビンチカードは、「ラッキー」「アンラッキー』 
「ムーブ」 「？ j の4種類です。 




自分や周りの人たちに良いことが起きます。 











































































wmm 

餐擬廠 

籙纖 

夺遽鐵廳、 


ここに止まったブレーヤーはスロツトマシンを1回まわすことができます。スロットマシンのドラムは左から 
連続してそろうと有効になります。 
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、欲次::::こづ ■ 

破 

•錄怒練: 
ぢ备貌:淡' 

:徽纖み 



フロアを無料でもらえます。 
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8 つ 



増築 





有料でフロア増築ができます。 





2つ 


4つ 


60 


8つ 


銀行からお金がもらえます。 

篇 i 游游 

m 1 mm 


10 OG 


100 OG 


癱藤籲 

200 OG 







:ジャックポット獲得 


どこでもワープ 


〔言: 

IQH !#■ 


mmmm 

500 OG 



バナナの皮が空から降ってきます。 
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20 


40 


8つ 


このドラムはスキップします。 
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タワープレゼント 


グランドタワープレゼント 
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_ バナナの皮で一歩前進 
バナナの皮があるマスに止まっ 
た場合は、すべって強制的に1 
マス先に移動してしまいます。 
すべったあと、バナナの皮は消 
えてしまいます。 


..... . .. 


スキップ I スキップ 1 スキップ _ 

第1ドラムにでてきます ^ ホリデーになります；藝| 於 

S ! - I - I - 
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第1ドラムにでてきます； WELCOME にワープしま家 
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休日です。ここに止まったブレイヤーは次の順番が 
くるまで誰からもラインフィーをもらえません。 


癱ウエルカム IIIMH 馨 IM : 


ワープなどの到着地点になります。ここに止まった 
り、通過することによって給料の半分を銀行からも 
らうことができます。ビタリ停止でボーナス 500 G 
がもらえます。 






ここを通過することによって、マップの進行方向が変 
わります。ビタリ停止した場合は切り替わりません。 



「誰なのダイス」を振ります。6面体にはそれぞれの 
プレイヤーの顔が描かれていて、出た人のところへ 
ワープします。 




鲁 ジャツクポツト 


し毚」11 Ln 咖 U J IL 謹 . n. 關 r w n n.. • .ノ 


ボーナスフロア全部をただでもらえます。もらったフ 
ロアは自分のランドマーク上に建てることができま 
す。ボーナスフロアは、ゲーム開始時に1フロア必 
ず積まれており、プレイヤ-"がひとり通過するたび 
に、1つずつ自動的に積み上げられていきます。誰 
かがジャックポットに止まった直後はいったん1に 
なりますか、自動的にもろいちど積み上げられます。 


Jl . Ml • 4k 

⑩ アイァム ya 





アイテムを売買できます。隣接するマスから入ります 













































H 全体マップ画面の見かた ( R 1 ボタン） 

ゲーム 中に、 R1 ボタンを押すと、全体マップが表示されます。全体 
マップには、現在の力ーソル位置、各プレイヤーのマ_カーなどが表 
示されます。 

〇 全体マップ画面の説明 

カーソルは 方向 キーで 移動させることができ、 力ーソルをマーカーに 
合わせると、その マーカーの 情報が画面の左側に表示されます。ま 
た、普通の道路に カーソルを 合わせると、ラインフィ ー 情報を見る こ 
とができます。また L2 ボタン、 R2 ボタンで設立している会社の看板 
ヘスキップします。 



•全体マップ 



隱 


、ミ 


イベントスポット 


ランドマ_ク（プレイヤー色で表示) 


カーソル 





•««» 





































































































⑩ランドマ_ク情報 

力ーソルをランドマークに合わせると、マーカ_の情報が下のように表示されます。 



会社のレベル 

看板と会社名 
現在のフロア価格 
トツブ ボーナス 

各ブレイヤーの会社情報で 
す。「マ■""力一数+総フロア 
数+看板」を表します。 


ランドマークひとつに建っているビル情報です。バネルの色は各プレイヤーの色を表します。 

増築されたフロア数 

看板(看板がないときはグレーで表示されます） 

看板+フロア+ マーカーの 合計 



_ラインフイー 


•看板 


カーソルを道路に合わせると、そのラインのライン 
フイ_情報をみることができます。 



、嫌' 


支払ララインフイ_の価格 


そのライン上での各プレイ 
ャ_の「マ_力_数十総フ 
ロア数十看板」を表します。 



設立されている会社 


設立されていない会社 
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フロア価格 


会社の説明 






«臞 tt 


会社の成長曲線 


データ画面の見かた ( L 1 ボタンを1回押します} 


会社データと個人データを見ることができます。©ボタンを押すとゲ 
ーム画面にもどります。 


Q データ麵 (® ボタンを1回押します） 

® ボタンを押すと t 会社のレベルごとの建物の価格表が表示されま 
す。現在のレベルは点滅で表示されます。方向キーの上下でその会 
社の成長の度合いを見ることができます。©ボタン、 L 1 ボタンを押 
すとゲーム画面にもどります。 


A 

_ 

* 

* 

L 1 ボタン•©ボタン 


会社名 
看板 

トツプボーナス 


会社レベル 
フロア価格 


©ボタン 
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u タイトル戦 

タイトル戦は「フリー」の1人プレイ専用のゲームモードで、1つの夕 
イトルカップをめぐってコンピューターキャラクターと競い合います> 
「キャンペーン」を最終面までクリアーして、タイトル戦への挑戦権を 
得ることができます。それぞれのタイトル戦で優勝すると、そのタイ 
トルを手に入れることができます。ただし、タイトル獲得後は「防衛 
戦」が行われることもあります。 

































大五郎 

本名小森大五郎 
年齡1才 
強さ A 

性格わがまま天才幼児 
得意な作戦いきなり合体 
出身愛知県名古屋市 
職業なし 
星座しし座 


lOSUKC 





本名沖田銳二 
年齡21才 
強さ C 

性格単細胞な熱血青年 
得意な作戦豪速球一本勝負 
出身埼玉県 
職業大学生 
星座お〇し座 


虎ノ介 

本名土方虎ノ介 
年齢42才 
強さ B 

性格温厚だがガンコ 
得意な作戦ひたすらタワー 
出身青森県 
職業トマト栽培 
星座へびつかい座 


















パニック 

本名 Mr ■バニック 
年齢？才 
強さ B 

性格つかみどころナシ 
得意な作戦パニック攻撃 
出身不明（アジア系） 
職業手品師 
星座てんびん座 


PiNIC 






みく 

本名相川みく 
年齢12才 
強さ C 

性格移り気な甘えん坊 
得意な作戦ライン収入マニア 
出身千葉県 
職業小学生 
星座ふたご座 


ばんび 

本名月乃ばんび 
年齡17才 
強さ D 

性格ネアカで無防備 
得意な作戦サブ食 t ゝ込み合体 
出身神奈川県(湘南） 

職業高校生 
星座てんびん座 






























Mim 



れいな 

本名芦屋川玲奈 
年齡22才 
強さ B 

性格シンが強 < て慎重 
得意な作戦ミステリアス建て 
出身東京都 
職業バイオリニスト 
星座さそり座 




さ无こ 

本名沢渡冴子 
年齢26才 
強さ A 

性格親分ハダで冷静 
得意な作戦データ重視作戦 
出身栃木県 
職業歯科女医 
星座みずがめ座 


KO 



みつよ 

本名金ヶ崎ミツヨ 
年齡48才 
強さ A 

性格がっちり型の主婦 
得意な作戦がっちり損得計算 
出身京都府 
職業主婦 
星座おとめ座 





















ゆで次郎 

本名海野ゆで次郎 
年齢5才 
強さ C 

性格気ままな次男坊 
得意な作戦はたはた迷惑攻撃 
出身小笠原諸島 
職業たこ 
星座かに座 


にやお 

本名近藤にやお 
年齢14才 
強さ D 

性格短気なおこりんぼ 
得意な作戦逆転イベント勝負 
出身石川県 
職業猫 
星座うお座 


さんた 

本名山田工業 Y 3 TA 
年齢46才 
強さ D 

性格素朴な旧式ロボ 
得意な作戦結果オーライ戦法 
出身神奈川県川崎市 
職業家事手伝い 
星座おひつじ座 


宇宙意志 

本名宇宙意志バート2 
年齢50億才 
強さ E 

性格一般常識を超越 
得意な作戦ノ ~ド戦法 
出身マゼラン星雲 
職業無職 
星座なし 

































タクシーさんのいるマスに 
止まると乗車して、次の移 
動がサイコロの目の2倍進 
めます。他のプレイヤ_と 
相乗りすることもできます。 



怪盗ルバン13世 

イベント専用キヤラです。 
ルバン13世を追い越すと 
所持金の約20 %を盗まれ 
てしまいます。しかし、後ろ 
から捕まえるとそれまでに 
盗んだお金の約80%をも 
らうことができます。 



イベント専用キヤラです。 
兄に会ラと弟へ、弟に会〇 
と兄へ飛ばされます。兄が 
奇数目で移動すると弟は1 
歩進み、偶数目だと1歩戻 
ります。 










道路上を勝手に歩きまわってい 
、 謎の人物です。出会うとア 
テムがもらえます。プレイヤ 
が進んだ分、反時計回りに移 
します。 


■アイテム 

アイテムはもらったその場で装備して効果を発揮します。装備中のアイテムを確認するには、 ® ボタンを押 
してください。また、呪いのアイテムを装備すると、他のアイテムがもらえなくなります。 



/<ナナのやかん 






1歩ことにバナナをまきます。 



オケアノスの剣 


好きな空き地を洪求にできます 



大きなサイフ 


次の給料が4倍になります 




/、ラ 1 7—ンの盾 


ラインフィーを支払う必要がなくなります 


〇 



ノロワレズのふ光 


呪いのアイテムを消滅させます 



オマケのかぶと 


SS 料で1フロア余分に増築できます 




ドリ_ム爆薄 


止まると爆発してお金をいくらか取られます。 



あとずさりのよろい 


止まった場所から1歩後ずさります 




なま y のブー 


























































f STAFF CRCDIT 1 

_ Game Design : 折 尾 ~ 則 Hozunori Ono ■ 

宮岡寛 Hiroshi Miyaoha ■ 

柳澤健二 He^nji Vanogisaujo ■ 

■ Character Design :桜玉吉 

■ Music Compose -斎藤 ノブ Mobu Sa^ro J 

■ ChieF ProgrammGr ' 隠岐孝浩 Tohah^ro Oki I 

■ Supervisor :秋山徹郎 Tetsuo ftkiyoma ■ 

■ Program Staff -縦川豊 Vutolia Tatskayjo ■ 

鈴木俊孝 Toshitoto Suzuki ■ 

上村順子 Junto Kammiuro 
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m 還秘 


: 


Program Support :円入清二 

■ Sound Proqrom :ピュアサウンド Pure Sound Co , Uci . 

■ Opening Movie Staff » 山崎立士 ( FlSATSU ) 

スタジオコメット Studio Comet iru; 

Assistant Director : 前田晃 Rhiro Maeda 


Director = 佐藤忠大 




丨 hiro Sato 


Co-Producer :久保武史 Takeshi Kubo 


■ Producer :塩崎剛, 


zo Sh(ozoks 





























































しようじょう ちゅラい 

使用上のご注意 


せんよう 


しゆ 


•つか 



このディスクは家庭用ビデオゲーム.コンピュータ “PlayStation” 専用のソフトです。他の機種でお使いに 

:龙 き など r し L ■ら げんいん みみなど ..んたい わる えいきぶう ch L \よあい ぜ■.■たい 

なると、機器等の故障の原因や耳等の身体に悪い影響を与える場合がありますので絶対におやめください。 

ひょうさ （二ばんこくないしよう 

の表記のある日本国内仕様の 



このディスクは 


NTSC 




マークあるいは 

かし■■か V ，し J . 9 


FOR SALE AND USE IN JAPAN ONLY 


PlayStation” にのみ対応しています。海外仕様の “PlayStation” では使用できません。_「解説書」および 

li んい りあつかいセ':めいレ . I A んぜん よ うえ たた' しよ：] it うほ：） あいよ 

PlavStation” 本体の丨取扱説明書」「安全のために」をよくお読みの上、正しい使用方法でご愛用ください。 


籲このディスクを “PlayStation” 本体にセットする±易合は、必ずレーベル面（タイトル等が印刷されている面）を 
にしてください。また、丰士舗分を軽く押し込み、ディスクを安定させてください。•プレイ終 t 後 
“PlayStation” 本体からディスクを取り出す場合は、本体のオーブンボタンをネ申し、ディスクの回転が完全に 
止まったのを確認してから行ってください。回転中のディスクに触れると、けがをしたりディスクを傷つけたり 
本体の故障の原因になりますので、絶対におやめください。♦ディスクは両面とも、指紋、汚れ、傷等をつけないよ 
うに取り扱ってください。またシール等を貼付したり、鉛筆、ペン等で文字や絵を書かないでください。•ディス 
クが铐れた S 4 はメガネふきのような i らかい蕃で、 S 商から科离に南かって1轉寸说こ_く段き取ってください。 
その時、レコード用クリーナーや溶剤等は使用しないでください。參ひび割れや変形したディスク、あるいは 
接着<剤等で補修されたディスクは誤作 i の原因になりますので絶対に#用しないでください。參直射日光のあ 
たる±昜所、暖房機器の近く餐高温の所には保管しないでください。また、通気の多し、所も避けてください。參ケ 
—スやディスクの上に、重いものを置いたり落としたりすると、破損しけがをすることがありますので絶対におやめ 
ください。春プレイ終了後はディスクをケースに戻し、 i 力免の手の届かない場戸方に保管してください。•お客様 
の誤ったお取り扱いにより生じたキズ、破損等に関しては補償いたしかねますので、あらかじめご了承ください。 


• “PlayStation” 本体をスクリ-ン投影方式のテレビ（プロジェクシヨン•テレビ）には絶対接 fe しないでくだ 
さい。残像光量による画面焼けが生じることがあります。_ソフトによってはメモリーカードが必要な場备が 
あります。「解説書」で確認してください。 

けんこラし上ろ ^ ^ ^ ； t I 

♦プレイする結は MM のため、ごとに葯15券の ft ■を嵌ってください。馨 M れている诘や■藤禾楚の_は 
プレイを避けてください。•プレイする時は部屋を明るくし、なるべくテレビ画面から離れてください 。•ごく 
まれに、強い光の刺激を受けたり、点滅を繰り返すテレビ画面を見ていると、一時的に筋肉のけいれんや意識 
の喪失等の症状を起こす乂がいます。こうした経験のある方は、事前に必ず! t 師と相談してください。また、 
プレイ中の画面を見ていてこのような症状が起きた場合は、すぐに中止し医飾の診察を受けてください。 
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サイコロ振って、会社を設立して、ビルを建てていく。 
単純そうだけど奥の深いボードゲームだ！やればやるほど、 
八マること間違いなし!！ 






マップやイベントは大幅にパワーア 
ップ。ピンチカードは、ざつと200枚!！ 




•13 人のライバルが君の相手だ！他に 
もイベントキャラ多数出演。もちろん 
あの方も…!？ 



一一'^劣勢てござるなあ 


m 


J 


職 


•会社を吸収合体させてボーナス獲得! 
がんがんビルを建てていこう！！ 


A 注意（ちゅうい) 



• 1つ1つの判断が運命を左右する。 
君の r 頭脳」と r 運」をフル動員してビ 
ル王を目指そう！！ 


かいせつしょおよ 


はんたい とりあつかいせつめいしよ 


「解説書」及び“ PlayStation ” 本体の「取扱説明書」 


あんぜん 


かな 


「安全のために」を必ず読んでから、ご使用ください。 
特に、小さいお子様は保護者の方がお読みの上、 

ただ しようほうほう あいよう 

正しい使用方法で、ご愛用ください。 



■ゲームデザイン：折尾一則宮岡寛柳澤健二 
■キャラクターデザイン：桜玉吉 
■ゲームミュージック：斎藤ノブ 


For Japan Only 


プレイヤー 

1〜為■人 


△ 

-- !- 

メモリ-力-ド> 

- 1- 

V > 

2 ブ□ック 



マルチタツ方!応1 

1 人 


株式会社 アクセラ 

亍 153-0042 東京都目黒区青葉台 3-1-12 
TEL . 03-3464-8333( ソフトウェア営業部) 
http://www.axela.co.jp 
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